Informacje dla wszystkich uczestników międzynarodowego finału Baltie 2004

1) W budynku uczestnicy mogą się poruszać tylko w zamiennym obuwiu.

2) Do budynku będzie wpuszczony tylko ten uczestnik, który będzie miał widoczne oznakowanie identyfikatorem, który otrzymał przy rejestracji!

3) Każdy nauczyciel odpowiada za swoich uczniów, z którymi przyjechał przez cały czas konkursu.

4) Jedynym wyjątkiem jest wycieczka do muzeum samochodów, i to tylko wtedy, gdy nauczyciel jest członkiem jury. W takim przypadku odpowiedzialność za ucznia bierze organizator (kierownik wycieczki).

5) Uczestnicy (nauczyciele i uczniowie) odpowiadają za szkody majątku, które swoim zachowaniem spowodowali (w szkole, internacie).

6) Za rzeczy, które uczestnik posiada w szkole organizatorzy nie ręczą.

7) W salach gimnastycznych za zachowanie uczniów odpowiadają ich nauczyciele. 

8) Zakaz używania narzędzi lub rzeczy w salach gimnastycznych.

9) Zakaz poruszania się po szkole w miejscach, które nie są udostępnione dla uczestników konkursu (będzie zaznaczone).

Regulamin pracowni komputerowych:

1) Zakaz manipulacji w hardwarze lub zmieniać ustawienia softwaru (kasować, konfigurować, instalować itp.).

Instrukcja konkursu:

1) Konkurs trwa 3 godziny (3 x 60 minut).

2) W trakcie konkursu nie będzie połączenia z Internetem ani wewnątrz sieci.

3) W trakcie konkursu nie wolno korzystać z komórek.

4) W trakcie konkursu nie wolno używać materiałów pomocniczych, podręczników lub innych dokumentów. Można natomiast korzystać z elektronicznej pomocy programu Baltie oraz dokumentów przygotowanych przez organizatora.

5) Na konkurs proszę zabrać ze sobą coś do pisania.

6) W trakcie konkursu można w każdej chwili skorzystać z WC, ale tylko pojedynczo.

7) W trakcie konkursu można zadać pytanie dotyczące zadań nauczycielowi obecnemu na sali. W razie awarii komputera proszę zgłosić obecnemu na sali serwisantowi. Można oczekiwać pomocy z działaniem waszych programów. 

8) Konkursowe programy należy zapisać pod określoną nazwą do konkretnego foldera w komputerze. W zapisywaniu może pomóc nauczyciel na sali.

9) W trakcie konkursu będzie można korzystać z napoi.

