Medzinarodné kolo sut’aze Baltik 2007, kategéria A a B

Pokyny:

1. RieSenia uloh ukladajte do priecinka, ktory sa nachadza na pracovnej ploche pocitaca.
Jeho nazov je rovnaky, ako je kod, ktory dostal vas tim prideleny (napr. A0S, B23 apod.).
RieSenia uloZené v inom prie¢inku nebudu brané do tivahy. Pokial’ vam robi ulozenie
suborov problém, poziadajte o pomoc dozorkonajtiiceho ucitel’a.

Svoje rieSenia pomenujte podl'a ¢isel zadani uloh: ulohal.bpr ... uloha4.bpr

3. RieSenia si ukladajte priebezne. Zabranite tak zbytoCnym stratdm rieSenia pri
problémoch s pocitacom.

4. Pokial’ mate akykol'vek problém s pocditacom, ohliaste ho okamzZite
dozorkonajicemu ucitelovi.

5. Na pracovnej ploche ngjdete aj stbor so zadanim duloh pod nézvom
MK-Baltie07-AB-sk.pdf, kde sa na ne mdzete pozriet’ aj vo farebnej verzii.

6. Pri rieSeni iloh nemézZete vyuzivat’ scény, vlastné banky alebo iné pomocné sibory!
Ako rieSenia budu brané do tvahy len 4 moZné sibory: ulohal.bpr, uloha2.bpr,
uloha3.bpr, uloha4.bpr.

Bodovanie:

Body, ktoré st uvedené pri jednotlivych tlohach, mézete ziskat’ za funkcnost’ jednotlivych casti
zadania. Tato hodnota sa bude nasobit’ dvakrat koeficientmi v hodnote 1 — 2, ktoré budu
pridelované za efektivnost’ rieSenia a prehladnost’ programu. Skutoény pocet bodov za dané

rieSenie moZze byt preto az Stvornasobny.
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Uloha é&. 1: Presypacie hodiny

a. Pomocou predmetov 145 a 148 vytvorte uprostred Baltikovej plochy presypacie hodiny
(vid obrazok 1). Spdsob vytvorenia je 'ubovolny, ale presypacie hodiny sa objavia
okamZite po spusteni programu. Nasledne program ¢aka na stlacenie klavesu alebo
tlac¢idla mysi. 5 bodov

Obrazok 1

b. Po stlaceni 'ubovol'ného klavesu sa hodiny oto¢ia — to znamena, Ze farby sa vymenia —
hore bude okrova farba (piesok), dole bude modré farba (prazdny priestor). 5 bodov

Obrazok 2

c. Piesok sa za¢ne presypat’. To sa prejavi tak, ze kazdi sekundu sa vzdy najvyssi hnedy
pas zameni za modry a dole zasa najspodnejsi modry pas za hnedy. Presypanie skon¢i vo
chvili, ked’ bude vsetok piesok presunuty (vzhl'ad bude ako na obrazku 1). Po stlaceni

I'ubovol'ného klavesu program skonci. 10 bodov
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Obrazok 3

Obrazok 4

Obrazok 5

Obrazok 6
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Obrazok 7
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Uloha &. 2: Cyklista

a) Lubovolnym spdsobom vytvorte cestu podl'a obrazku 1 — je tvorend predmetom ¢.
145.
Baltik sa zmeni na cyklistu (predmety 10061 az 10080) a po stlaceni klavesu S (Start)
zatne rychlost'ou 6 jazdit stale dookola po ceste — vid’ obrazok 2.
Jazda skonc¢i d’al$im stlacenim kldvesu S (stop). Cyklista zostane na tom policku, kde

sa prave nachadzal.
10 bodov

Obrazok 1

Obrazok 2
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b) Podl'a obrazku 3 nakreslite u krizovatky Styri semafory ocislované ¢islami 1 az 4.
Polohu jednotlivych semaforov urcite priblizne podl'a obrazku.
Na zaciatku nesvieti Ziadne svetlo, preto su vSetky svetld tvorené nevyplnenymi
kruhmi s priemerom 15 a hribkou ¢iary 2 body.
Po d’alSom stlaceni klavesu S sa na semaforoch 1 a 2 rozsvieti ¢ervena a na
semaforoch 3 a 4 sa rozsvieti zelena (nevyplneny kruh sa nahradi vyplnenym).
Cyklista sa opit’ rozbehne rychlostou 6.
Ak cyklista pride k semaforu s rozsvietenym €ervenym svetlom, zastavi sa na
policku tesne pred krizovatkou a caka na zelenu (vid’ obrdzok 4). Ak pride k semaforu
s rozsvietenym zelenym svetlom, méze ist’ bez zastavenia cez krizovatku.
Svetla semaforov mozete kedykol'vek prepinat’ klavesov P. Po stlaceni tejto klavesy
sa zamenia cervené svetla na semaforoch za zelené a naopak.
Po stlaceni klavesy S sa cyklista zastavi a zostane tam, kde je a aj svetld semaforov
zostanu rozsvietené tak, ako prave su.
20 bodov

Obrazok 3
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Obrazok 4

¢) Po stlaceni klavesu S sa opat’ cyklista rozbehne rychlost'ou 6 a riadi sa rovnakymi
pravidlami ako v Casti b). Semafory sa opét’ prepinaju kldvesom P.
Navyse eSte mozete pouzit’ klavesy R a L. Po stlaceni R cyklista pri najblizSom
prejazde krizovatky zaboc¢i doprava, po stlaceni klavesu L pri najblizSom prejazde
krizovatky zabo¢i doPava. Pozor, klavesy R i L platia iba pre najbliZSom prejazde
krizovatkou, pri dalSom prejazdu uz nie.
Po stlaceni kldvesy S cely program skon¢i.
15 bodov
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Uloha é&. 3: Strateni

a) Na obrazovke vytvorte prostredie podl'a obrazku 1.
Pozadie obrazovky je vo farbe ¢. 3 (ndmornicka modrd). Stopky (predmet ¢. 8091)
st na polickovych suradniciach x=9, y=1 (skratene: 9, 1) a na polickovych
suradniciach 10, 1 je pociatoény ¢as 0:01:00 (t.j. 1 mintta) — pismo Arial, tu¢né,
velkost’ 20, farba Zltozelena.
Okruhle tlacidlo je umiestnené medzi bodovymi stiradnicami 30, 20 a 90, 80. Jeho
vonkajSie medzikruzie vo farbe €. 7 (strieborna) ma hrabku priblizne 10 bodov.
Vnutro tlacidla je vyplnené Baltikovou farbou €. 4 (malinova ¢ervena). Obrysy
tlacidla st ¢ierne. Napis START je pisany pismom Arial, vel'kost’ 26, tu¢né, farba
strieborna.
Program ¢aka, kym nekliknete mySou do malinovo ¢erveného tlacidla.
S bodu

O START 5 0:01:00

Obriazok 2

b) Po kliknuti do tlacidla sa jeho malinova farba zmeni na travovia zelenu (farba ¢. 1) a
zacne sa odpocitavat’ ¢as od 1 minity smerom dole. Kazdu sekundu sa zmeni ¢as
stopiek zobrazeny na obrazovke. VaSou ulohou je nedovolit’, aby doSiel az k nule.

K tomu sluzi magicky kod 4 8 15 16 23 42.

Po stlateni Enter sa zobrazi vstupné pole o dizke 10 znakov na polickovych
suradniciach 6, 5 a ¢aké sa na zadanie kodu. Kod zadavajte bez medzier a jeho
zadanie dokoncite Enterom. Pocas zadévania ¢iselného kodu sa nemusi menit’ ¢as
stopiek, ale aj tak beZi d’alej. Po ukonceni zadavania kodu sa teda skokovo zmeni na
spravnu hodnotu.

Ak do uplynutia 1 mintty od zaciatku odpocitavania nezadate spravny kod, program
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skondi. To sa stane 1 vtedy, ak zadate spravny kod, ale potvrdite ho Enterom az viac
nez minutu od zaciatku odpocitavania.

Ak skor, ako uplynie 1 minuta, zadate spravny kod, zobrazi sa po jeho zadani spravny
Cas, na 5 sektind sa odpocitavanie zastavi a potom sa nastavi ¢as stopiek opat’ na

1 minuatu (0:01:00) a odpocitavanie i vSetko ostatné zaéne odznova (uz sa ne¢aka na
ziadne stlaCenie tlac¢idla).

15 bodov

(H0:00:55

Obrazok 3

(H0:00:55

Obrazok 4
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O START ¢ 0:00:55

Obrazok 5

¢) Upravte program tak, Ze ked’ sa nezadd do minuty spravny koéd, program hned’
neskonc¢i, ale miesto toho sa objavi vybuch.
Uprostred obrazovky sa objavi vyplnena ZIta elipsa obmedzena bodovymi
suradnicami 278, 138 a 307, 153, ktora sa za¢ne rovnomerne zvacsovat’ tak, aby
pribliZne za 15 — 30 sektind vyplnila celu obrazovku. Potom az program skon¢i.
10 bodov

O START 50:00:00

Obrazok 6

10
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Obrazok 7

[ ]

Obrazok 8

11
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Uloha &. 4: Kalkulagka

a) Vytvorte na obrazovke kalkulacku podl'a obrazku 1.
Tlacidla i ¢isla na displeji st predmety z banky 6, obrysové ¢iary su predmety
z banky 1, kalkulacka je vyplnena fialovou farbou (¢. 11).
Ak nebudete robit’ Casti b a ¢, pockajte na stlacenie 'ubovol'ného klavesu alebo tlacidla
mysi. Ak budete tvorit’ 1 d’alSie Casti programu, ¢akajte na stlacenie niektorého z tlacidiel
kalkulacky.
10 bodov

Obrazok 1

b) Naucte kalkulacku zapisovat’ ¢isla na displeji. Budeme zadavat iba celé kladné ¢isla.
Po kliknuti 'avym tlac¢idlom mysi na niektoré z ¢iselnych tlacidiel kalkulacky sa tlacidlo
stla¢i (na 500 milisekund sa predmet — normalne tlac¢idlo nahradi predmetom — stlacené
tlacidlo z banky 6) a potom sa Cislice zapiSu na displej. Nezabudnite, ze Cisla na displeji
sa zarovnavaju doprava.

Na obrazku 2 je na displeji Cislo 461 a je stlacené tlacidlo 7.

Displej je Sest’miestny. Ak teda je zapisané Sestmiestne ¢islo a stisnete d’alSie Ciselné
tlacidlo, bude sa ignorovat’ a ¢islo na displeji sa nezmeni.

Ak kliknete na modré tlacidlo (vedl’a nuly), ¢islo z displeja sa zmaze a na displeji bude
jedna nula ako na obrazku 1.

Ak kliknete na tlac¢idlo OFF, program skonci.

15 bodov

12
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Obrazok 2

c) Naucte kalkulacku pocitat’.

Pre 4 zakladné matematické operacie pouzite tlacidla + (sCitanie), - (od¢itanie), x

(nasobenie) a : (delenie). Vysledok sa zobrazi po stlaceni tlacidla E (pozor, stlacena
verzia tlacidla je =).

Ak je vysledok pocitania taky, ze sa nevojde na displej, zobrazi sa na iom chyba, t;.
Sest’ znakov 0 — vid’ obrazok 3. Z tohto stavu sa dostanete iba vynulovanim kalkulacky
modrym tlac¢idlom.

Ak pri od¢itani dostanete zaporny vysledok, pouZite znamienko — z banky 6.

Pri deleni pocitajte i s desatinnymi miestami (v banke 6 je k dispozicii i desatinna
¢iarka). Vysledok delenia zaokruhl'ujte tak, aby sa voSiel na displej. Ak by sa na disple;j
nevosiel (napr. 0,00003), nahradi sa nulou.

Po prevedeni vypoctu vzdy kalkulacku modrym tla¢idlom vynulujte, az potom
zadavajte d’alsie cislo.

Bodové hodnotenie: po 15 bodoch za fungujuce scitanie, od¢itanie a ndsobenie, 20

bodov za delenie).

13
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Obrazok 3

14
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