Regionalni kolo soutéze Baltik 2007, kategorie A a B

Uloha &. 1: Tii prasatka
V celé této tloze bude Baltik neviditelny a bude mit nastavenu rychlost 6.

a. Byla jednou tfi prasatka, kterd se rozhodla postavit si domecky. Vycarujte nejprve
v Baltikovi zem — bude vytvorena ve spodnim fadku z ptedmétt 142, 143 a 150
z banky 0 (viz obrazek 1). Vpravo se objevi prvni prasatko. Prvni prasatko dojde az
nad bilé policko, které je nejvice vlevo. Pak se objevi vpravo druhé prasatko a dojde
nad prostiedni bilé policko. Nakonec se objevi tieti prasatko a dojde nad pravé bilé
policko (viz obrazek 2). Potom program ¢eka na stisk libovolné klavesy nebo tlacitka
mysi.
5 bodii

Obrazek 1

Obrazek 2

b. Prasatka zacala stavét. Prvni praséatko si postavilo domek ze slamy. Kolem pravého
prasatka postupné (policko po policku) vyc€arujte domek z predméti 2148 z banky 2
(viz obrazek 3). Druhé prasatko si postavilo domek ze dfeva. Kolem prostifedniho
prasatka postupné vycarujte domek z predmétti 2147 z banky 2 (viz obrazek 4). Tieti
prasatko bylo nejchytiejsi a postavilo si pevny kamenny domek. Kolem levého
prasatka postupné vycarujte domek z predmétii 2140 z banky 2 (viz obrazek 5). Ted’
mélo kazdé prasatko sviij domecek. Program ¢eka na stisk libovolné klavesy nebo
tlacitka mysi.

S bodii
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C.

Obrazek 3

Obrazek 4

Obrazek 5

K prvnimu domecku piisel vk, ktery mél chut’ na prasatka — predmét 17 z banky 0 se
objevi pred pravym domeckem (viz obrazek 6). Protoze domecek byl ze slamy, snadno
do n€ho prokousal diru. Nastésti prasatko uteklo ke svému sousedovi —v pravém
dolnim rohu domecku se objevi dira, v dife vlk, ale prasatko zmizi a objevi se

v domecku nad prostiednim prasatkem (viz obrazek 7). Vlk se objevi u prosttedniho
domecku ze dieva (viz obrazek 8) a situace se opakuje. Vlk sice prokousal diru a vlezl
do ni, ale prasatka zmizela a objevila se ve tietim domecku (viz obrazek 9). VIk se
nevzdal a cely hladovy se objevil pied tietim domeckem (viz obr. 10). Ale kamenny
domecek se mu rozbit nepodafilo, a proto zmizel kdesi v lese a prasatka byla
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zachranéna — vlk zmizi a nahote se objevi napis KONEC z pfedméth v bance 2 (viz
obrazek 11). Po stisknuti libovolné klavesy nebo tlacitka mysi program skonci.
10 bodu.

Obrazek 6

Obrazek 7

Obrazek 8
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Obrazek 9

Obrazek 10

Obrazek 11
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Uloha é&. 2: Baltikova mozaika

V této uloze bude Baltik od zacatku az do konce neviditelny.

a.

C.

Vytvotte v Baltikove ploSe mozaiku podle obrazku (prohlédnéte si barevnou
elektronickou verzi zadani. Vlevo od mozaiky budou umistény barvy, které jsou
pouZzity v mozaice, v tomto potadi (shora doll): zelena (pfedmét 144), azurova
(predmét 145), fialova (pfedmét 146), Cervena (predmét 147), zluta (predmét 149).
Vpravo od mozaiky budou umistény barvy, které nejsou pouZzity v mozaice, v tomto
poradi shora doli: modra (pfedmét 137), malinové ¢ervena (predmét 139), krémova
(ptedmét 141), okrova (pfedmét 148), bila (pfedmét 150). Takto jsme vytvofili 5 para
barev. Vzdy barva pfi levém okraji je v paru s barvou na stejném tadku pti pravém
okraji.

Na rychlosti vytvoreni mozaiky a ptedmétti na okraji nezalezi. Program ¢eka na stisk
libovolné klavesy nebo tlacitka mysi.

10 bodu

Cela mozaika najednou se zméni. Kazda barva v mozaice bude nahrazena druhou
barvou ze svého paru. Barvy na okrajich Baltikovy plochy se nezméni. Po 5
sekundach se mozaika zméni opét na ptivodni barvy. Program ¢eké na stisk libovolné
klavesy nebo tlacitka mysi.

10 bodu

Klepnutim levého tlac¢itka mysi na nékterou z barev pfi levém okraji se tato barva
v mozaice (pokud tam existuje) zméni na druhou barvu ve svém paru. Zméni se vzdy
najednou vSechny stejné barvy v mozaice. Klepnete-li na barvu pti pravém okraji
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Baltikovy plochy, déje se totéz: pokud barva v mozaice existuje, zméni se najednou
vSechna policka této barvy na druhou barvu v paru. Program skon¢i klepnutim levého
tlacitka mysi do sttedové oblasti mozaiky (tj. do oblasti ¢ervené nebo okrové barvy).
15 bodu
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Uloha é&. 3: My$akovo bludisté

a.

Baltik vytvoti z predméth 145 (azurovy obdélnik) bludisté podle obrazku. Nezélezi na
tom, jak rychle ho vytvoii ani na tom, zda bude béhem vytvareni chodit po obrazovce
nebo zlstane na jednom misté. AZ bude bludisté hotové, bude Baltik stat na pozici
vlevo dole otoceny na vychod a ¢ekat na stisk libovolné klavesy nebo tlacitka mysi.

5 bodu

Baltik zmizi a najednou se celé bludisté okamzit€ zméni: tam, kde plivodné byla ¢erna
plocha se vSude objevi zdi (pfedmét 2) a tam, kde byla cesti¢ka z azurovych obdélniki
se naopak objevi ¢ernd barva. Vysledkem je tedy cerna cesta ve vyzdéné plose — viz
obrazek. Na zacatku cerné cesty se objevi mysak (viz predméty 10121 — 10140)
otoceny na vychod a ¢eka na stisk libovolné klavesy nebo tlacitka mysi.

10 bodii
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Mysék projde rychlosti 5 bludistém na jeho konec, tam se oto¢i a dob&hne rychlosti 7
zase na zacatek, kde otoceny na sever opét ¢eka na stisk libovolné klavesy nebo
tlacitka mysi.

5 bodii

Zly carodgj (predmét 9026) se objevi pruhledné v levém hornim rohu Baltikovy
plochy a vycaruje mysakovi do cesty 3 ptekazky z predmétu Cislo 3028 — na pozicich
podle obrazku. Mysak se nezalekne. Znovu jde na konec bludisté, pred kazdou ze 3
ptekazek se zastavi, rozkouse ji a sni — na misté prekazky se predmét 3028 postupné
zméni na 3027, 3026, 3025 a tak dale postupné az na 3016 a poté upln¢ zmizi. Celé
zrani prekazky bude mys$éakovi trvat nékolik sekund. Pak bude postupovat dal a skonci
na pravém hornim konci bludiité otoeny ¢elem k nam (na jih). Ceké na stisk
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libovolné klavesy nebo tlacitka mysi.
10 bodi

Carodgj se nevzdava. Tentokrat vycaruje celkem 5 piekazek stejnych jako v &asti d,
ale na ndhodnych pozicich. Pfekdzku musi vy€arovat uvnitt bludisté (tj. v jeho cerné
Casti), prekazka nesmi byt na misté, kde stoji mysak a nesmi byt dvé prekazky na
stejném misté. Myséak se vyda bludi§tém na cestu zpét a opét kazdou prekazku sezere
stejnym zpusobem jako v ¢asti d. Kdyz dojde mysak zpét na zac¢atek bludisté, otoci se
¢elem k nam, tj. na jih a ¢arod¢j naStvané zmizi. Cely program skon¢i po stisku
libovolné klavesy nebo tlacitka mysi.

15 bodii
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Uloha &. 4: Strelecky teré
V celé této tloze je Baltik neviditelny.

a. Nakreslete na Baltikove plose bily vyplnény ¢tverec s bodovymi soufadnicemi levého
horniho vrcholu x=177, y=30 a pravého dolniho vrcholu x=407, y=260.
Ve ¢tverci nakreslete deset cernych soustfednych kruznic o tloust'ce 1. Nejvétsi
kruznice ma soufadnice levého horniho ,,rohu‘ x=192, y=45 a pravého dolniho ,,rohu*
x=392, y=245, kazdé dalsi kruznice ma levé horni soufadnice o 10 bodi vétsi a pravé
dolni soufadnice o 10 bodii mensi. Jednotliva mezikruzi vyplitte postupné smérem
z vnéjSku Baltikovymi barvami od hodnoty 1 (travni zelena — nejvétsi mezikruzi) do
hodnoty 10 (azurova — stftedovy kruh). Prohlédnéte si barevnou verzi obrazku.
Program c¢eka na stisk libovolné klavesy.
15 bodii

b. V horni ¢asti Baltikovy plochy se objevi napis Trénink stfelby. Napis je psan tu¢nym
pismem Times New Roman velikosti 16, v barve fuchsiové, svisla soufadnice je 0,
vodorovné je napis zarovnany na stted vzhledem k Baltikové plose.

Po stisku klavesy S se objevi Cerveny bod (barva 12) o tloust’ce 10 na nahodnych
bodovych soufadnicich v oblasti omezené bilym obdélnikem (dulezité je soufadnice
sttedu tohoto bodu, svou tloustkou mlize oblast piesahovat). Tato stielba se zopakuje
5x (vzdy po stisku klavesy S), potom se ¢ekd na stisk libovolné klavesy nebo tlacitka
mysi.

15 bodu
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c. Smazte napis Trénink stielby a nahrad’te ho napisem Ostra stielba se stejnymi
parametry jako mél piivodni napis. Smazte Cervené zasahy z terCe. Po stisku klavesy
S se vystieli stejn¢ jako v ¢asti b (tj. objevi se Cerveny bod o tloust'ce 10 na nahodnych
soutfadnicich v oblasti omezené bilym obdélnikem). Na soutradnicich x=500, y=20 se
objevi bodové hodnota zasahu podle téchto pravidel: vnéj$i mezikruzi = 1 bod, kazdé
dalsi mezikruzi o bod vice, tj. stfed bude 10. Dtlezité pro vyhodnoceni zésahu jsou
soufadnice bodu, ne jeho tloustka. Trefi-li se bod svym stfedem do ¢erné hranice mezi
cervené barvy), je to zdsah za 12 bodl. Bodovou hodnotu zapiste pismem Arial, tu¢né,
velikost 16, barva zluta. Na soufadnicich x=500, y=150 se zobrazi celkovy soucet
bodl pismem Arial, tucné, velikost 26, barva Cervena.
Tato stielba se zopakuje celkem 5x (vzdy po stisku S). Bodové hodnoty se zapisuji
pod sebe, svisla soutadnice kazdého zapisu je vzdy o 20 bodu vétsi. Po kazdém zapisu
bodl se zméni i soucet bodli. Po péti stielach program skonci po stisku libovolné
klavesy nebo tlacitka mysi.
20 bodi

10
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Priloha — mapa souradnic
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