Celostatni kolo soutéze Baltik 2008, kategorie A a B

Pokyny:

1. Kategorie A ftesi pouze ulohy 1, 2, 3 a kategorie B pouze tulohy 2, 3, 4!

2. Reseni uloh ukladejte do slozky, ktera se nachazi na pracovni plose poditace. Jeji
nazev je stejny, jako je kod, ktery dostal vas tym piidéleny (napi. A0S, B23 apod.).
Resenti, uloZena v jiné slozce, nebudou brana v tivahu. Pokud vam d¢€la ulozeni
souboril problém, pozadejte o pomoc dozorujiciho ucitele.

Svoje feseni pojmenujte podle ¢isel zadani uloh: ulohal.bpr ... uloha4.bpr

Reseni si ukladejte prubézné. Zabranite tak zbyte¢nym ztratam feseni pii
problémech s pocitacem.

5. Pokud mate jakykoliv problém s pocitacem, ohlaste ho okamzité dozorujicimu
uditeli.

6. Na pracovni ploSe najdete také soubor se zadanim tloh pod ndzvem
ulohy_2008-3AB.pdf, kde se na n¢ mizete podivat také v barevné verzi.

7. Pri reSeni iloh nemiiZete vyuZivat scény, vlastni banky nebo jiné pomocné
soubory! Jako FeSeni budou hodnoceny jen soubory: ulohal.bpr, uloha2.bpr,
uloha3.bpr nebo ulohad.bpr.

Bodovani:

Body, kter¢ jsou uvedené u jednotlivych uloh, miiZete ziskat za funk¢nost jednotlivych casti
zadani. Tato hodnota se bude nésobit dvakrat koeficienty v hodnot¢ 1 — 2, které budou
ptidélované za efektivnost feSeni a piehlednost programu. Skutecny pocet bodil za dané feSeni
muze byt proto az Ctyinasobny.
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Uloha 1 — Mysi cviéi (pouze pro kategorii A) celkem 30 bodi

a) Mysi nastoupi. Na prazdnou Baltikovu plochu (s neviditelnym Baltikem) vyb¢hne 6
mysi (banka 10). Nejprve se objevi v levém dolnim rohu prvni mys oto¢ena na vychod
a popobéhne o 2 policka doprava, pak se otoci doleva, popobéhne o 2 poli¢ka nahoru a
zastavi se. Poté se objevi v levém dolnim rohu druha mys otocena na vychod a
popobéehne o 3 policka doprava, pak se otoci doleva, popob&hne o 3 policka nahoru a
zastavi se. Takhle to postupné udéla vSech 6 mysi, kazda dalsi dobéhne o 1 policko dal
a o 1 policko vys nez ptedchozi. Viz obr. 1-1 a 1-2. Mysi bé&haji rychlosti 7. Na konci
této Casti je 6 mysi otoCenych zady k nam a ¢ekaji na stisk libovolné klavesy.
5 bodu

Obr.1-1

Obr. 1-2

b) Mysi se rozcvici. VSechny mysi najednou se podivaji smérem na zapad (tj. z naSeho
pohledu doleva, pak na vychod, pak ¢elem k nam, poskoci (stale celem k nam) o
poli¢ko nahoru a zase zpét. Viz obr. 1-3 az 1-6. Cekani mezi jednotlivymi &astmi
cviku je 0,5 sekundy (to je 500 milisekund). To vSe udé€laji 5x. Pak ¢ekaji na stisk
libovolné klavesy.

10 bodi
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Obr. 1-3

Obr.1-4

Obr. 1-5
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Obr.1-6

Mysi sejdou dolti. MyS nejvice vpravo se posune béhem 0,5 s o 1 poli¢ko dold, potom
se soucasné ob& mysi, které jsou nejvice vpravo, béhem 0,5 S posunou o 1 policko
dolti, pak se stejn¢ posunou 3 mysi, CO jSOU nejvice vpravo, atd., az se nakonec
posunou vSechny mysi o 1 policko dolii a potom jesté o 1 policko dolii (az na spodni
fadek). Kazdy pohyb dold trva 0,5 sekundy. Viz obr. 1-7 az 1-9

10 bodu

Obr.1-7
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Obr. 1-8

Obr.1-9

d) Mysi odejdou. VSechny soucasné se oto¢i smérem na zapad a vsechny soucasné se
posunuji smérem na zapad (doleva z naSeho pohledu) — kazdé 0,5 sekundy se vSechny
posunou o 1 policko na zapad. Mysi, které dosahnou levého okraje plochy pti dal§im
posunu zmizi z plochy. Program skon¢i, jakmile zmizi posledni mys.

5 bodt

Obr. 1- 10



Celostatni kolo soutéze Baltik 2008, kategorie A a B

Obr. 1-11
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Uloha 2 — Sachy (pro kategorii A i B) celkem 50 bodi

a)

b)

Vytvoite na obrazovce Sachovnici slozenou z ¢ernych a bilych policek (predmét

z banky 0) podle obr. 2-1. Sachovnice je po obvodu ohraniéena piedmétem 148

z banky 0. Sachovnice i obvod kolem ni se vytvoii okamzit&. Baltik bude neviditelny
a program bude Cekat na stisk libovolné klavesy nebo tlacitka mysi.

10 bodi

i

Obr. 2-1

Na Sachovnici se objevi 4 svétli péSaci (predméty 3136 nebo 3121 z banky 3) a jeden
¢erna kral (predmét 3132 z banky 3). Budou rozestaveni podle obr. 2-2. V levém
dolnim rohu oranzového obvodu kolem Sachovnice se objevi Baltik a bude oto¢eny na
Sever.

5 bodi

i)

Obr. 2-2

Baltik se zacne pohybovat ovladany Sipkami na klavesnici takto: po stisku Sipky
doprava nebo doleva se otoci o 90 stupiili doprava nebo doleva, po stisku Sipky nahoru
popojde o jedno policko ve sméru, v némz je otoceny. Baltik mlize chodit po celé
obrazovce. Pokud dojde pted nékterého pesaka, tento pesak se presune o jedno
Sachovnicové policko dal ve sméru, do kterého je otoceny Baltik. PéSak ale nesmi
opustit Sachovnici, nesmi vstoupit na pole, kde uz je jiny péSak nebo kral (v tom
ptipad¢ jednoduse pohyb neprovede). Cilem této ¢asti je obkli¢it Cerného krale tak, jak
vidite na obr. 2-3. Az k tomu dojde, kral zmizi.

20 bodii
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Obr. 2-3

d) Po zmizeni krale dal posunujte Baltikem pésaky. Cilem této Casti je dostat je vSechny
do horni fady na Sachovnici (je jedno, na které policko v horni fad¢). Az se vSichni
p&saci dostanou do horni fady (naptiklad tak, jak ukazuje obr. 2-4, ale mtliZe to
vypadat i jinak), program pocka na stisk libovolné klavesy nebo tlac¢itka mysi a potom
skonci.

15 bodu

B

Obr. 2- 4
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Uloha 3 — Popletend pismenka (pro kategorii A i B) celkem 55 bodi
V této tloze je Baltik neviditelny.

a) Vytvorte v Baltikoveé plose barevné pruhy podle obr. 3-1 — poli¢ka v horni fadé jsou
reflexné zelena, policka ve 5. fadé¢ shora jsou fialova a policka v dolni fadé jsou Zluta.
Program ¢eké na stisk klavesy P (P jako pismena).

5 bodii

Obr. 3-1

b) V hornim pruhu se budou postupné v nahodném potadi objevovat pismena A az Z —
predméty z banky 2 s prithlednym pozadim. Pismeno se vzdy objevi na ndhodné
poli¢kové soufadnici v hornim pruhu a béhem 1 sekundy doleti po pfimé draze do
stiedniho (fialového) pruhu do volného policka nejvice vlevo. Ve sttednim pruhu se
tedy padajici pismena fadi postupné zleva doprava. Dalsi pismeno za¢ne shora padat
bezprostifedné po tom, co se ptedchozi pismeno umisti ve sttednim pruhu. Toto se
opakuje celkem 15x, na konci této ¢asti bude tedy ve sttednim pruhu 15 ndhodnych
pismen (ktera se mohou 1 opakovat). Program ¢eka na stisk libovolné kldvesy nebo
tlacitka mysi. Viz obr. 3-2 a 3-3.

15 bodi

Obr. 3-2
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Obr. 3-3

c) Pismena ze stiedniho pruhu se za¢nou fadit ve spodnim pruhu podle abecedy. Vzdy po
klepnuti levym tlac¢itkem mysi do horniho (zeleného) pruhu pismeno, které je nejdiive
Vv abecedé, za 1 sekundu preleti ze stitedniho pruhu do dolniho a zaradi se na volnou
pozici nejvice vlevo. Je-li ve sttednim pruhu vice stejnych pismen, je jedno, které
Z nich preleti jako prvni, postupné se vSechny dole zaradi vedle sebe. Po zafazeni
patnactého pismene ¢eké program na stisk libovolné klavesy nebo tlacitka mysi. Viz
obr. 3-4 a 3-5.
25 bodii

Obr. 3-4

10
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Obr. 3-5

d) ,,Napis“z 15 pismen v dolnim pruhu se ptepise doprostied horniho pruhu jako text
psany tuénym pismem Times New Roman velikosti 18 v modré barvé — viz obr. 3-6.
Po stisku libovolné klavesy nebo tlacitka mysi program skonci.
10 bodu

AEFFKNOOOPQQVVX

Obr. 3-6

11
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Uloha 4 — Brouk (pouze pro kategorii B) celkem 60 bodui

V této tloze je Baltik neviditelny
a) Vytvoite na obrazovce bludisté podle obrazku. Stény bludisté jsou tvofeny predmétem
2140 z banky 2, cesticky v bludisti jsou tvofeny pfedmétem 1122 z banky 1. Celé
bludisté vznikne najednou a v bludisti se objevi jeden brouk (pfedmét z banky 10,
pozice brouka je jako na obr. 4-1).
10 bodi

Obr. 4-1

b) Po stisku libovolné klavesy nebo tlac¢itka mysi se da brouk do pohybu rychlosti 5
V tom sméru, v némz je otoCeny. Brouk miiZe 1ézt jen po zelenych cestickach. Dojde-li
na kfizovatku, oto¢i se do ndhodného sméru (jiného, nez byl) a pokracuje dal stejnou
rychlosti. Dojde-li k okraji a neni to kiiZovatka, otoCi se zp&t a pokracuje stejnou
rychlosti. Toto provadi az do stisku libovolné klavesy, pak se brouk zastavi.
20 bodu

Obr. 4-2

c) Na zelenych cesti¢kach se objevi v nahodnych pozicich (ale ne na pozici brouka)
lahvicky: 3 prazdné (pfedmét 1112), 3 modré (1113) a 3 ¢ervené (1114). Viz obr. 4-3.
Po stisku libovolné klavesy nebo tlacitka mysi se da brouk do pohybu podle stejnych
pravidel. Ale vstoupi-li na modrou lahvicku, zrychli o 1 stupeni, vstoupi-li na
¢ervenou, zpomali o 1 stupen. Pokud by brouk dosahl rychlosti 8, zpomali se hned

12
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zpét na rychlost 5. Program skon¢i, kdyz brouk bud’ zpomali na rychlost 2 nebo vleze
na prazdnou lahvic¢ku nebo bude stisknuta libovolna klavesa
25 bodi

Obr. 4-3

13
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Priloha — mapa souradnic
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