Medzinarodné kolo sut'aze Baltik 2008, kategoria A a B

Pokyny:

1. Kategoéria A riesi len dlohy 1, 2, 3 a kategoria B len ulohy 2, 3, 4!

2. Riesenie uloh ukladajte do zlozky, ktora sa nachadza na pracovnej ploche pocitaca.
Ich nazov je rovnaky, ako je kod, ktory dostal vas tim prideleny (napr. A05, B23
apod.). Riesenia ulozené v inej zlozke nebudi brané do tivahy. Pokial’ vam robi
uloZenie stiboru problém, poziadajte 0 pomoc dozorkonajticeho ucitela.

Svoje riesenie pomenujete podla ¢isel zadani uloh: ulohal.bpr ... uloha4.bpr

RieSenie si ukladajte priebezne. Zabranite tak zbyto¢nym stratam rieSeni pri
problémoch s pocitacom.

5. Pokial mate akykoPvek problém s pocitatom, oznamte ho okamZite
dozorkonajicemu ucitelovi.

6. Na pracovnej ploche najdete tiez subor so zadanim tloh pod nazvom
ulohy_2008-4AB-SK.pdf, kde sa na nich mozete pozriet’ tiez vo farebnej verzii.

7. Pri rieSeni uloh nemoZete vyuzivat’ scény, vlastné banky alebo iné pomocné
subory! Ako riesenie budu hodnotené len subory: ulohal.bpr, uloha2.bpr,
uloha3.bpr alebo uloha4.bpr.

Bodovanie:

Body, ktoré st uvedené pri jednotlivych Glohach, mozete ziskat’ za funkénost’ jednotlivych
¢asti zadani. Tato hodnota sa bude nasobit’ dvakrat koeficientmi v hodnote 1 — 2, ktoré budu
pridel'ované za efektivnost’ rieSeni a prehl’adnost’ programu. Skuto¢ny pocet bodov za dané
rieSenie moze byt preto az Stvornasobny.
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Uloha 1 - Svet zvierat (len pre kategériu A) celkom 45 bodov

a)

b)

Vytvorte na obrazovke svet zvierat podl'a obr. 1-1 z tychto predmetov: trava (1122),
voda v rieke (1147), Cervena kvetina (1124), obloha (145) a sediaci vtak (12122). Cely
svet sa vytvori tak, ze najprv sa naraz vytvori trava, rieka a obloha a po 1 sekunde (tj.
1000 milisekind) sa objavia kvetiny a po d’alSej sekunde vtak. Baltik bude po celu
dobu nevidite'ny. Po objaveni sa vtaka, ¢aka program na stla¢enie I'ubovol'nej klavesy
alebo tlacidla mysi.

10 bodov

obr.1-1

Do sveta vstupia krokodily. Najprv jeden krokodil (predmety z banky 12) preplava
stredom rieky sprava dol'ava a to tak, Ze najprv sa objavi jeho predna ¢ast’ (hlava),
potom predna a stredna ¢ast’ (hlava a telo), potom cely krokodil a ten sa postupne
postva policko po policku dol'ava. Az doplava k lavému okraju, zmizne za okrajom
najprv hlava, potom hlava a telo a nakoniec i chvost a krokodil cely zmizne. Krokodil
sa pohybuje takou rychlostou, Ze o jedno policko d’alej dol'ava sa dostane vzdy za pol
sekundy (500 milisekiind) a samozrejme sa nesmie rozpadnut’ — nesmie byt’ vidiet, ze
medzi hlavou, telom a chvostom je medzera. Vid’ obr. 1-2 az 1-5.

Az cely krokodil zmizne, rovnakym spdsobom preplavaja rieku traja krokodily nad
sebou. Opét’ zacnt tym, Ze sa objavia vpravo nad sebou tri hlavy, postupne sa objavia
cely krokodily a rovnakou rychlost'ou ako predtym jeden krokodil sa posuvaju dolava
tak dlho, aZ z nich nebudu vidiet ani chvosty. Ziadny krokodil nesmie byt’ viac vpredu
nebo vzadu nez ostatni. Vid'. obr. 1-6. Po zmiznuti tychto troch krokodilov program
¢aka na stlacenie 'ubovolnej klavesy alebo tla¢idla mysi.

15 bodov
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obr.1- 2

obr.1- 3

obr.1- 4

obr.1-5

obr.1-6
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c) Potom sa vpravo na zelenej trave nad riekou objavi zirafa (predmety z banky 12)
a postupne prebehne na druhi stranu, kde zmizne. Zirafa sa pohybuje rychlostou
jedno policko za stvrt’ sekundy (250 milisekind) a samozrejme sa nesmie pri pohybe
rozpadnut’ na dve Casti. Vid’ obr. 1-7. Po zmiznuti zirafy program caka na stlacenie
I'ubovolnej klavesy alebo tlacidla mysi.
10 bodov

obr.1-7

d) Vrlavo medzi kvetinami sa podl'a obr. 1-8 objavi opica z banky 9, rychlost'ou 7
prekl'u¢kuje medzi kvetinami (musi Sa pritom vzdy aj spravne otocit’, vid’ obr. 1-9) a
skonc¢i na mieste, kde je vtak. Ten sa samozrejme zl'akne a odleti. To znamena, ze
akonahle opica dojde na miesto vtaka, sediaci vtak zmizne a zZ rovnakého miesta vyleti
letiaci vtak tvoreny predmetmi z banky 3. Ten plynule po priamej drahe za tri sekundy
odleti do l'avého horného rohu obrazovky a v priebehu letu stihne patkrat zamavat’
kridlami (vid’ obr. 1-10). Potom ¢o vtak doleti do I'avého horného rohu, program ¢aka
na stlacenie 'ubovol'nej klavesy alebo tlac¢idla mysi a potom skon¢i.

10 bodov
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obr.1-9

obr.1- 10
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Uloha 2 — Mysi opét cviéia (pre kategériu A i B) celkom 45 bodov
Uz v oboch celostatnych kolach riesili stt'aziaci kategorie A cvi¢enie mySi. Mysi si pre vas
pripravili d’alSie vystipenie — a tento krat pre obe kategorie.

Baltik je po celu dobu neviditelny.

a) Na obrazovke sa objavi telocviéna mysi podla obr. 2-1. Je zostavena z predmetov 3
z banky 0, ktoré st umiestnené tak, Ze vl'avo a vpravo je telocvi¢na rovnako d’aleko od
kraja a tiez hore a dole je rovnako d’aleko od okraja.
Po stlaceni klavesy S (Start) sa objavi Sest’ mySi. Horna rada mysi je oto¢ena na sever
a dolna rada na juh (vid’. obr. 2-2). Obe trojice mysi sa za¢nu sucasne posuvat — tri hore
a tri dolu (obr. 2-3). Budu sa posuvat plynule, teda nie po celych polickach, a dojdu na
okraj priblizne za 3 sekundy. Tam sa otocia stredné mysi ¢elom k nam a bocné mysi na
avu alebo pravu stranu podla obr. 2-4. Stredné mysi zostani na mieste a d’alsie Styri sa
rozbehnt k P'avému alebo pravému okraju (podl'a toho, kam st otocené — vid’. obr. 2-5).
Opét bezia plynule, neskacu po celych polickach a na rohové poli¢ka d6jdu priblizne za 6
sektind. Ked’” dobehnti do rohu, oto¢ia sa vSetky proti smeru hodinovych ruci¢iek (obr. 2-
6). Potom ¢akaju na stlacenie klavesy B.
10 bodov

obr.2-1

obr.2-2
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b)

obr.2-6

Po stlaceni klavesy B (beh) sa mysi rozbehnt — v§etky rovnakou rychlostou v proti smere
hodinovych ruéic¢iek. Pobezia plynule, nie z poli¢ka na poli¢ko a vzdialenost’ jedného
policka urobia priblizne za 200 milisekiind. Ked’ obehnt celé kolo (objavia sa tam, kde
boli pred zaciatkom behu), stredna dolna my$ zostane na mieste a d’alSie budu este
dobiehat’ a zarad’ovat’ sa postupne vzdy jedno poli¢ko za niu. Ako to bude vyzerat, az sa
vsetky zaradia, vidiet’ na obr. 2-7. Potom pockaji mysi na stlacenie klavesy V.

20 bodov

obr.2-7

Po stlaceni klavesy V (vIna) za¢nti mysi robit’ ,,mexickdl vinu“. Vsetky sa otocia ¢elom

k nam a mys najviac vl'avo poskoci o 10 bodov hore (okamzite, bez ¢akania). Po pol
sekunde vysko¢i prva (I'ava) mys o d’alsich 10 bodov hore a druha mys (vpravo od nej)
st¢asne 0 10 bodov hore. Potom po vyskocia prvé tri mysi o 10 bodov hore. Potom sa
prva mys vrati 0 10 bodov dole, zatial’ co druha, tretia a Stvrta mys vyskocia 0 10 bodov
hore.. Potom prva a druha mys o 10 bodov klesne a tretia, stvrta a piata sa 0 10 bodov
zvysi. Takto vina postupne ide doprava. Vsetky mysi sa teda postupne dvakrat zvysia 0 10
bodov a potom zas dvakrat znizia 0 10 bodov. Mysi, ktoré sa hybu, to robia vzdy st¢asne
a medzi jednotlivymi fazami viny je ¢asova rezerva pol sekundy. Mys, ktora sa vrati spat
dole, uz sa d’alej nehybe. Vid'. Obr. 2-8 az 2-13. Vlna skon¢i, ked’ budu zasa vSetky mysi
dole. Tuto celt vlnu urobia mysi celkom trikrat. Ked’ sa po tretej vine vSetky mysi ocitnt
dole, program pocké na stlacenie 'ubovolnej kldvesy a skon¢i.

15 bodov
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obr.2-8

obr.2-9

obr.2-10

obr.2-11

obr.2-12

obr.2-13
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Uloha 3 — Pisanie (pre kategériu A a B) celkom 60 bodov
V tejto tlohe je Baltik neviditel'ny.

a)

b)

Vytvorte na obrazovke ramc¢ek z predmetov z banky 1 (1056 — 1060 a 1071 — 1075),
ktory vyplnite fialovou farbou a ZIty obdiznik s rozmermi 200 bodov (vodorovne) a
100 bodov (zvisle) umiestneny uprostred obrazovky. Program ¢aka na stlacenie
klavesy. Vid’ obr. 3-1.

10 bodov

obr.3-1

Pomocou klavesnice piste text do horného fialového ramceka aj do stredného ZItého
obdiznika podra tychto pravidiel:

- pisat’ sa bude len po stlaceni klaves s pismenami A — Z bez diakritiky (t.j. nie
slovenské znaky),

- platné st teda len pismena uvedené aj ako predmety v banke 7 (7760 — 7101),

- ak stlacite ina klavesu, ni¢ sa nestane,

- po stlaceni spravnej klavesy sa napise pismeno pomocou predmetov 7760 — 7101 do
horného ramceka (piSe sa zl'ava) a suCasne sa napise to isté pismeno aj do ZItého
obdiznika,

- do ZItého obdiznika sa vzdy bude pisat’ pismom Courier New, velkost 20, tuné,
farba fuchsiova (pismo Courier je neproporciondlne, tj. Kazdy znak ma rovnaki
Sirku),

- bez ohl'adu na to, ako je nastavena klavesnice, sa vzdy pisu velké pismena.

Je mozné napisat’ len 11 pismen, potom program ¢aka na stlacenie l'ubovolne;j
klavesy.

15 bodov

10
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AR O T B

AHOJTE

obr.3-2

¢) Horny raméek, aj ZIty obdiznik sa vyprazdnia a zaéne sa pisat’ znova podl'a rovnakych
pravidiel, len s tym rozdielom ze:
- je mozno napisat’ maximalne 30 znakov,
- ak sa zaplni horny raméek, posunie sa cely text dolava (tj. pismeno najviac vl'avo
zmizne (ale program si ho pamitd) a na poslednu (jedenastu) poziciu sa zapise d’alsi
znak,
- ak sa zapiSe riadok v ZItom obdiZniku, pokracuje text na d’al$om riadku,
- okrem povolenych pismen (vid’ ¢ast’ b) je mozné este pouzit’ klaves medzernik a
Backspace (klaves pre mazanie),
- po stlaceni medzernika sa napise medzera (v hornom ram¢eku sa vynecha jedno
policko),
- po stlaceni klavesy Backspace sa zmaze posledny napisany znak (v hornom ram¢eku
to okrem iného znamena, Ze pokial’ su vlavo za ramc¢ekom nejaké nezobrazené znaky,
cely text sa posune 0 1 poziciu doprava).
Tato Cast’ konc¢i po zapisani 30. znaku alebo po stlaceni klavesy End. Potom program
¢aké na stlacenie 'ubovolnej klavesy.

20 bodov
NEATS S KFATM ATRTATD

BALTIK JE NA
S KAMARAD

obr.3-3

11
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N ASSE KEAIMATREA

obr.3-4

d) Program si pamita text zadany v &asti c). V Zltom obdiZniku zostane napisany tak, ako
bol. V hornom ram¢eku sa zobrazi prvych 11 znakov a vl'avo i vpravo od raméeku sa
objavia sipky — predmety 11073 a 11074. Vid'. obr. 3-5.

Klikanim l'avého tlacidla mysSi na tieto Sipky sa postva text v hornom ram¢eku:

- po kliknuti na $ipku dol'ava sa cely text (pokial’ to ide), posunie o jednu poziciu
doprava — tj. vl'avo sa objavi pismeno, ktoré bolo predtym skryté, a vpravo sa
posledné pismeno skryje,

- po kliknuti na $ipku doprava sa cely text (pokial’ to ide) posunie o jednu poziciu
dolava, tj. vpravo sa objavi pismeno, ktoré bolo doposial skryté, a pismeno, ktoré
bolo uplne vlavo, sa skryje.

Po kliknuti Pavym tla¢idlom mysi do ZItého obdiznika program skonéi.

15 bodov

. JEE - NFASSE S KEAIME | -

BALTIK JE NA
S KAMARAD

obr.3-5

12
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Uloha 4 - Bludisko celkom 60 bodov

a)

b)

Vytvorte na obrazovke bludisko, ktoré bude tvorené cestickami z predmetov 146
(fialovy obdiznik). Na zagiatku sa v 'avom hornom rohu Baltikovej obrazovky objavi
napis

STAVBA BLUDISKA: M = mys, B = Baltik

pisany pismom Arial, tu¢né, velkost’ 20, zIta farba.

Po stlaceni klavesy M sa bude uskutoctiovat’ ¢ast’ b), po stlaceni klavesy B sa bude
uskuto¢novat’ Cast’ C).

5 bodov

STAVBA BLUDISKA: M = MYS, B = BALTIK

obr.4-1

Vsetky texty z obrazovky zmiznu. Bludisko vytvorite pomocou mysi tak, Ze po
kliknuti lavym tla¢idlom do policka Baltikovej plochy sa na tomto mieste objavi
predmet 146. Ak kliknete mysSou do policka, kde uz fialovy predmet 146 je, tento sa
naopak odstrani. Ak kliknete do niektorého fialového poli¢ka pravym tlacidlom mysi,
vycaruje sa na fialovom poli poklad — hviezda (predmet 13056) a stavba bludiska
skon¢i — program ¢aka na stlacenie klavesy Enter.

Pravidla pre bludisko:

- za¢ina V 'avom dolnom rohu Baltikovej plochy,

- bude existovat’ prave jedna neprerusena cesta z fialovych predmetov zac¢inajica

v 'avom dolnom rohu a kon¢iaca pokladom,

- Z tejto hlavnej cesty moze odbocovat’ 'ubovol'né mnozstvo slepych ciest,

- dve cesty nemozu ist tesne vedla seba,

- program si ziadnym spdsobom nebude pamétat’ tvar stavaného bludiska.

Tieto pravidla pri tvorbe bludiska dodrzujte, ale program ich nemusi Ziadnym
sposobom kontrolovat’.

Bludisko méze (ale nemusi) vyzerat’ tak ako na obr. 2-2.

15 bodov

13
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obr.4-2

C) Vsetky texty z obrazovky zmiznu. Baltik sa pohybuje ovladany klavesmi — Sipkami
takto:
- Sipka hore = Baltik sa posunie o 1 krok v smere, kam je otoceny,
- Sipka vpravo = Baltik sa otoci vpravo,
- Sipka vl'avo = Baltik sa otoci vlavo.
Bludisko vytvorite pomocou Baltika tak, ze vzdy po vstupe Baltika na nejaké policko
sa na tomto policku (pod Baltikom) automaticky vycaruje fialovy predmet 146. Ak
vsthpi Baltik znovu na fialové poli¢ko, ni¢ sa nedeje. Pokial’ ale v tom cCase stlacite
klaves X, fialové policko sa odstrani. Pokial’ je Baltik na fialovom poli¢ku a stlacite
klavesu P, vy¢aruje sa na tomto mieste poklad — hviezda (predmet 13056) a stavba
bludiska skon¢i — program ¢aka na stlacenie klavesy Enter.
Pre bludisko platia rovnaké pravidla, aké su popisané v Casti b).
15 bodov

d) Po stlaceni klavesy Enter v Casti b) alebo ¢) za¢ne Baltik prechadzat’ bludiskom
rychlostou 7 a hl'ad4 poklad. Baltika neovladame Ziadnymi klavesmi, chodi sam.
Predpokladajte, ze bludisko je spravne vytvorené podl'a pravidiel definovanych v Casti
b).

Tato Cast’ skonéi, pokial’ Baltik najde poklad alebo ak bol stlaceny klaves K (koniec).
20 bodov

e) Po najdeni pokladu sa cela obrazovka zmaze a hore uprostred Baltikovej plochy sa
objavi napis pisany tucnym pismom Arial velkost'ou 26 ¢ervenej farby:
POKLAD NAJDENY
Pokial’ hTadanie ukoncite klavesom K, objavi sa za rovnakych podmienok napis
POKLAD NENAJDENY
Potom sa v oboch pripadoch pod €ervenym népisom objavi ZIty text pisany pismom
Arial, tu¢né, velkost’ 20, vodorovne a zarovnany na stred Baltikovej obrazovky:
Nové bludisko: A = ano, N = nie
Po stlaceni klavesy A sa znovu za¢ne vykonavat’ Cast’ a), po stisku klavesy N program
skonci.
Baltik bude v Casti €) vo svojej zakladnej pozicii (v 'avom dolnom rohu, oto¢eny na
vychod).
5 bodov

14
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NOVE BLUDISKO: A - ano, B - nie

obr.4-3

15
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Priloha — mapa suradnic
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