Vítejte v nápovědě k této výukové hře, zde se dozvíte jak správně hrát a co je cílem hry.

1) Chození: 
   chodí se pomocí šipek nebo pomocí kláves W, S, A, D. Ale pozor

   ovládání se trošku liší: šipka nahoru - popojdete tím směrem kterým jste otočeni, 

   šipka doleva – otočíte se vlevo bok, šipka doprava otočíte se vpravo bok,

   W – popojdete směrem nahoru, S – popojdete směrem dolu, A – popojdete směrem

   Doleva, D popojdete směrem doprava.

2) Jak hrát:

    Hraje se tak že se sbírají různé věci s kterými můžete něco udělat

   třeba otevřít dveře.. Posbírejte co nejvíc peněz. Hráč který získat nejvíc peněz, vyhrál.

   Peníze můžete získat tak, že je najdete na zemi nebo za nějaké úkoly a otázky. V prvním  kole dostanete otázku když vstoupíte na dveře, pokud odpovíte správně můžete jít dál     Pokud odpovíte špatně musíte si ne jen zopakovat kolo ale zároveň ztratíte i nějaké peníze.Ale pozor!! na dveře můžete vstoupit jen tehdy, když máte magnet..
   V dalších kolech dávají otázky lidi a dveře už můžete otevírat bez otázky jen s magnetem stisknutím tlačítka space.
Cílem levelu je dojít na červený křížek, ten vás portne do dalšího levelu. 
Pokud se dostanete do 3 levelu, tak tam musíte pomocí hasicího přístroje uhasit oheň (space), Náplň 1 hasicího přístroje je na 5 ohňů, také musíte sebrat magnety na otevření dveří.

Pokud se to hned napoprvé nepovede, je možno kolo opakovat stiskem „restartovat kolo“ a pak kliknout ještě jednou na startovní pole. 

3) Hru můžeš uložit, když v kterémkoli okamžiku zmáčkneš F2
4) Co dělá jaký předmět?: 
    Mince: pokud na zemi najdete minci máte štěstí seberte jí a pak dostanete 1 minci do svého

                 Skóre

    Magnet: tímto předmětem můžete otevřít dveře, ale pozor pokud jsou dveře zelené stiskněte Space. Pokud jsou ale červené vejděte na ně a dostanete otázku.

    Hasicí přistroj: Tímto předmětem uhasit 5 ohňů 

           Pokud si něco nezapamatujete nebojte se v každém kole je napsáno, co máte dělat!
